ana Gres DE 
DESENHO 
sureREFETIVU 


Olá! Meu nome é Igor Noronha, 
mais conhecido como @iggynore, 
e hoje vou lhe ensinar um truque 
ou outro sobre como desenhar 
personagens chibi. 


Se você gostar, não se esqueça 

de me seguir nas redes sociais 

para conteúdos diários, e se 

quiser começar a desenhar ou 
aperfeiçoar o seu traço, cadastre-se 
no meu curso de desenho. 


9) Agora, mãos à obral 


PROPORÇÃO 


3 cabeças 


O segredo para desenhar chibis no estilo japonês, 


está é cloro na proporção. Então vamos estudar 
as proporções de chibi mais utilizadas: 


Perceba como alguns detalhes 
vão sumindo à medida em que as 
proporções ficam mais estilizadas. 


2,9 cabeças 2 cabeças 


Treinar é 
preciso! 


Comece a treinar a desenhar 

os seus chibis utilizando-se 

apenas de blocos para que A 
você não fique preso aos 

detalhes até se acostumar 

com os proporções. 


Achou que 
ia ser mole? 


Após treinar com blocos, 
fica bem mais fácil 
adicionar elementos como 
olhos, cabelo, roupas e 
acessórios. 


CABEÇA 


Pratique 
diferentes 
ángulos! 


A linha dos olhos fica 
logo abaixo da metade 
da face, pois deixa a 
testa maior do que o 


normal, dando a carac- 
terística fofa. 


Não importa o estilo, siga sempre as regras! 


Kyo Å 


Mais realista >>> Mais fofa a 


expressivasl 
As mãos podem ser pequeninas, 


com dedos estilizados, ou 
maiores, dependendo do que 


você estiver tentando alcançar. 
Quanto mais atenção dada às 
mãos, mais expressão podem passar. 


Poses interessantes é o que vai dar vida aos seus chibis. 
Treine observando e esbocando pessoos em 5 
lugares públicos, como praças, estações de metrô etc. 


TÉCNICA Hora de botar a mão na massa! 
A ordem de camadas que eu utilizo para 


Agora, vamos estudar os passos 
principais para se fazer uma boa 
ilustração de um personagem chibi. 


Os números ao lado dos nomes das 
camadas representa a ordem em 
que faço, e a ordem de cima para 
baixo representa a ordem de 
distribuição das camadas. 


Ficou confuso? Então, nas 
próximos páginas, vamos 


ver como funciona 
na prática. 


praticamente todos os meus desenhos 


é a seguinte: 


Abra seu software 
ou opp de desenho 
favorito. 


RAGUNHO 


Eu gosto de começar com um 
rascunho solto, de caneta bic 
mesmo, sem me preocupar 
com muita coisa. 


Aqui, quis desenhar o 
Aprendiz da Luz com 
sua espada. 
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CONSTRUÇÃO 


Antes do próximo passo, 
lembre-se dos proporções 
e da construção, para que 
o desenho fique embasado 
e estruturado. 
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Olha! Uma slime apareceu. Tive a idéia de desenhá-la tarde no processo. 
Aqui, faço o traço final utilizando-me de guia a camada de rascunho com 
opacidade baixa. Depois, deleto ou escondo a camada rascunho. 


A camada do cenário vai atrás de todas. É importante que 
a composição do plano de fundo não conflita com a idéia 
principal da ilustração. 


E por fim uma camada (ou mais) de efeitos, que podem ser brilhos, 
reflexos, e tudo o mais que você possa imaginar. 
A ilustração está prontal 
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Por enquanto é só, pessoal! 


instagram: (Qiggynore 


CURSO BÁSICO DE 


DESENHO 
suer EFETIVO 


http: //iggynore.me/curso 


E não se esqueça de se inscrever 
no meu curso de desenho, com diversos 
módulos, mais de 40 horas de video-aula, 
e muito mais. 

Disponível por tempo limitado! 


Igor Noronha mora há 11 anos na Dinamarca, 
onde estudou e fundou sua empresa para 
desenvolver quadrinhos, animação e games. 
Já desenvolveu projetos para Image Comics, 
DC Comics e a TV estatal dinamarquesa, 
além de seus próprios quadrinhos e jogos, 
como Light Apprentice Vol. 1, já disponível 
para Steam, Android e ¡OS. 


